	УТВЕРЖДЕНО:
Постановлением территориальной 
избирательной комиссии Пеновского округа
 от 03 февраля 2026 года № 77/338-5

ПОЛОЖЕНИЕ
О проведении Межмуниципальной командной игры  
«ЗНАТОКИ ИЗБИРАТЕЛЬНОГО ПРАВА» 
между командами будущих избирателей, посвященной 
Дню молодого избирателя  
13 февраля 2026 года

1. Цели и задачи

Цели:
- формирование позитивного отношения молодежи к участию в выборах;
- повышение уровня знаний в области политологии, избирательного права, государственного и муниципального уровня среди подростков и молодежи.
- повышение правовой, электоральной культуры молодежи;
- умение применять избирательные технологии на практике;
- формирование осознанного подхода молодых и будущих избирателей к осуществлению гражданских прав.
Задачи:
- повышение уровня информированности молодых избирателей о выборах;
- развитие правосознания;
- творческий подход к изучению избирательного законодательства.

2. Организаторы
Организаторами Межмуниципальной командной игры «ЗНАТОКИ ИЗБИРАТЕЛЬНОГО ПРАВА» между командами будущих избирателей, посвященной Дню молодого избирателя в 2026 году (далее – Межмуниципальная командная игра, игра), являются территориальная избирательная комиссия Пеновского округа, МКУК «Пеновская межпоселенческая центральная библиотека».
Соорганизаторы: отдел культуры, молодежи и спорта администрации МО «Пеновский муниципальный округ», территориальные избирательные комиссии Андреапольского, Осташковского, Селижаровского округов. 

3. Участники
Участниками Межмуниципальной командной игры являются обучающиеся школ Андреапольского, Осташковского, Пеновского, Селижаровского округов в возрасте от 14 до 17 лет, объединенные в команды по 6 человек. 

4. Порядок проведения Межмуниципальной командной игры  

Условия и порядок проведения игры
4.1. Межмуниципальная командная игра проводится 13 февраля 2026 года с 10.30 до 12.30 в помещении Пеновской центральной детской библиотеки МКУК «ПМЦБ»   по адресу: п. Пено, ул. Тарасова, д.6, 1-й этаж,  детская библиотека.
4.2. Межмуниципальная командная игра проводится в формате 
«Своя игра». 
[bookmark: _GoBack]4.3. Для участия в игре приглашаются команды клубов молодых избирателей в составе 6 участников из числа обучающихся 7 – 10 классов средних общеобразовательных школ Андреапольского, Пеновского, Осташковского и Селижаровского муниципальных округов Тверской области. 
4.4. Руководитель группы сопровождает команду участников игры, несёт полную ответственность за них в пути следования к месту проведения игры и обратно до места жительства, а также осуществляет организационное обеспечение деятельности команды в период проведения игры. 
4.5. Для участия в игре администрация образовательного учреждения или клуб молодых избирателей не позднее 15.00 11 февраля 2026 года представляет именную заявку команды по форме согласно приложению к настоящему Положению. 
Заявка в электронном виде представляется на адрес электронной почты: penotik@rambler.ru (в формате Word с пометкой «Своя игра»). Подлинник заявки представляется 13 февраля 2026 года по прибытии к месту проведения игры.
4.6. Замена заявленных участников допускается в пределах указанных возрастных норм путём подачи уточняющей заявки не позднее 12.00 
12 февраля 2026 года.
4.7. Каждая команда, участвующая в игре, должна иметь название. Знаки отличия команды (эмблемы, галстуки, шейные платки, бейсболки, футболки и т.д.) приветствуются. 
4.8. Команда выбирает одного из участников капитаном Команды.
4.9. Организаторы формируют жюри для оценки работы команд и подведения итогов игры. Жюри оценивает активность членов команд при прохождении игрового поля, точность и количество правильных ответов, оригинальность выполнения творческого задания и соответствие его заданной теме по заранее утверждённым жюри критериям.
4.10. Команда-победитель награждается Дипломом победителя. Остальные команды награждаются дипломами призеров.   
4.11. Межмуниципальная командная игра состоит из двух туров – игрового в формате «Своя игра» и демонстрационного в виде выполнения творческого задания. 
4.12. Содержание игрового тура «Своя игра»: 
4.12.1. «Своя игра» представляет собой командное поэтапное прохождение игровых станций – интеллектуальное соревнование команд, которые отвечают на вопросы из разных областей знаний по избирательному праву и государственному устройству, чтобы заработать больше баллов, 
чем соперники. Игроки выбирают темы из названий игровых станций (этапов) и цену вопросов (номинал от 10 до 50 баллов). При правильном ответе сумма баллов, соответствующая номиналу вопроса, причисляется в копилку команды, а при неверном ответе отнимается. Побеждает команда, которая к концу игры накопит наибольшую сумму баллов.
4.12.2. Основные характеристики и правила:
· Ход игры:  «Своя игра» включает 5 этапов (игровых станций), указанных  на игровом поле: «Права гражданина», «Конституция», 
«Ты - избиратель», «Органы власти в РФ», «Тверская область».  
· Стоимость: Чем выше номинал, тем сложнее вопрос.
· Специальные вопросы: «Кот в мешке» - решение головоломки по выборной тематике или на общую эрудицию участников игры в отведённое время.
4.12.3. Итоги «Своей игры» подводятся путем суммирования набранных каждой командой баллов. Победителем становится команда, набравшая наибольшее количество баллов за свои ответы. 
4.13. Завершает Межмуниципальную командную игру демонстрационный этап, на котором команды получают творческое задание «Сказка на новый лад»:
4.13.1. Командам необходимо «пересказать» одну из предложенных организаторами игры хорошо известных сказок на выборную тематику, подготовить и продемонстрировать соответствующий игровой сюжет. 
4.13.2. На обсуждение и подготовку нового сюжета отводится 10 минут, после чего команды представляют свои творческие работы. 
4.13.3. Выбор названия сказки командами происходит путем жеребьёвки. 
4.13.4. Сумма набранных баллов за творческое задание оценивается жюри по заранее обусловленным критериям от 10 до 50 баллов и в зачёт игрового тура не входит. 
4.14. Команда-победитель игрового тура и лучшие игроки на этапе творческого задания награждаются сувенирами от избирательной комиссии Тверской области и организаторов. Соорганизаторы Межмуниципальной командной игры могут самостоятельно принять решение о поощрении отдельных участников турнира.
4.15. Во время проведения игры организаторами, соорганизаторами,  представителями команд и образовательных учреждений осуществляется фото- и(или) видеосъёмка. 

5. Ход мероприятия
   10:15 - Регистрация команд. 
   10:30 - Открытие. Объявление состава жюри.
   10:45 - «Своя игра» на знание избирательного права.    
   12:30- Подведение итогов игры, жюри.  Награждение. Чаепитие.
   13.15-14.30 – Экскурсия в музей Героя Советского Союза Е.И. Чайкиной в пос.Пено.
 

                         
                                                              




      Приложение 
                                                                           к Положению о проведении
Межмуниципальной командной
 Игры «ЗНАТОКИ 
ИЗБИРАТЕЛЬНОГО ПРАВА»

В Оргкомитет Межмуниципальной 
командной игры «ЗНАТОКИ 
ИЗБИРАТЕЛЬНОГО ПРАВА» 
                                                            

Заявка
 на участие в Межмуниципальной игре 
«ЗНАТОКИ ИЗБИРАТЕЛЬНОГО ПРАВА» 
13 февраля 2026 года

Команда _________________________________   округа 
Название команды__________________________________________________
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Руководитель, сопровождающий команду, телефон_______________
____________________________________________________________


Директор ОУ_____________________________________________

______ 02.2026 г.
